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Description:

1. Importar el fondo: Menu > File > Import to Stage o Ctrl +R =

F0nd0.j pg Dimensians: (width) = (height)
Match: () Printer () Contents  (JDefault
2. Vamos a hacer que el tamafio del documento coincida con el de la Bachground cobr

Frame rate: [ [eessacc

Ruler units:

foto. Vamos a Menu > Modify > Document y seleccionamos donde
dice Match Content o Coincidir el Contenido. Aprovechamos y

. | Make Defautt
cambiamos el color del fondo a 6699CC. L=
DopHACIETE TADEELD L8 3. Importar al Stage “letras.psd” y las
Check Photoshop layers ko import: ©Options For "ACUARIO": ..
o oo 5 —0—— posicionamos.
() Editable bext
() Wector outlines
S 4. Importamos al Stage barra.psd vy la
[ Create movie clip For this layer u b ica mos.
L 1
i 5. Creamos una carpeta  p—yepm -
. U barra.psi « + @
Publish settings en |OS |ayers y a \hetra:;.s: « « l i
e 0 fonde - - o)
Quality: (®)Use publish setting mEtemos tOdaS EStaS
O custom: capas. La ERE=N | PR
|calculate Bitmap size e ﬁn%m
renombramos
i “fondo” haciendo = W rider B EH‘
doble Click sobre el
G
(2 Ple laers a arignalposkion nombre de la carpetay
[ ] 5et stage size ko same size as Photoshop canvas (520 x 115) Ia b|0q u ea mos = 3 i
. 5@ |
Cancel
= a

6. Guardamos y Visualizamos.
Animacion de las burbujas:

7. Insertamos una capa o layer nuevo
8. Importar a la libreria: burbuja.psd

9. Colocamos una instancia en el stage, y la convertimos
en un MovieClip “burbujas” presionando F8. Volvemos
a presionar F8 para meterlas dentro de otro MovieClip
“burbujas animadas”. Hace doble click sobre la burbuja
en el stage para editarlo.

s ~ Vv
A { o\
10. Presionando Alt y con la herramienta de arrastre clonar 5 veces hasta E:c‘-"—“&nl °

tener 6 burbujas ubicadas debajo de la barra. CECRCRG NG
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11. Seleccionamos las 6 burbujas y hacemos click con el botén e—A_a_&" .
derecho sobre cualquiera de las burbujas > distribuir en capas o

cut

Distribute to Layers. copy

Paste

Copy Motion
Copy Motion as ActionScript 3.0

| 2a0fl 12. Vemos que en la ventana de layers insert6 6 i
« . ’ Paste Motion Special...
nuevos layers y el Layer 1 original quedd

A burbujas
A burbujas
A burbujas

=

|
A burbujas | A
L 3= cada capa. Botamos el Layer 1 que quedd

A burbujas

Select Al
Deselect All

vacio. El programa colocé una burbuja en

Free Transform
Arvange

Break Apart

vacio. y Distributs

Convert to Symbal...

Timeline Effects

13. Seleccionamos todos los cuadros 1y les ponemos Tween Motion o
Interpolacion de movimiento.

A burbujas
al burbujas
A burbujas
A burbujas
A burbujas

(& 0] JLI0][]
14. Seleccionar todos los cuadros 10 e insertamos un Key Frame F6. ! lcxu‘:&nlrol‘

15. Movemos todas las burbujas hacia arriba fuera del cuadro.

16. Para lograr un efecto mas realista cada burbuja debe tener su propio momento de entraday
de salida. Para ello seleccionamos los KeyFrames de entrada y slida de cada uno y las reubico
en el tiempo. Algo parecido pero no necesariamente igual a esto:

! sald! s 0 15 20 25 3 3 40 45 50 S5
=1 burbujas ¢ o Dl- .\
4l burbujas « » O Dl- s
U burbujas * +H: B
U burbugas RN ol
Al burbujas =« @, ul. .‘
S burbujas .. m, ! :

17. Regresamos a la Escena 1

18. Seleccionamos la burbuja y presionaos de nuevo F8 para hacer un movie clip: “burbmask”.
Hacemos Doble Click en la burbumask para editarla. e ili e

19. Insertar capa2

20. Dibujar un rectangulo del tamafio del area de las
letras superponiendo la mitad de la barra.

21. Botdn derecho sobre capa2 > Mask |_ sa nl 5

Al Layer 1
22. Volver a escena 1, renombramos el Layer a “burbujas” e ylo
bloqueamos. Guardar y Previsualizar. il
Delete Layver
. Guide
,imf,',;l, iﬁ Acd Motion Guide
& 6 ar—
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Los Botones de Navegacion.

23. Creamos una capa nueva y con la herramienta de texto escribimos los h = vy
cuatro botones con color 6699CC sobre la barra. Cada botén debe ir en Acluz.;cnl,q

un cuadro de texto separado: Inicio — Historia — Video — Galeria.

Inicio| historia video  ga 24, Cada uno de los botones va a un movieclip (F8) con el

Convert to Symbol

mismo nombre del boton mas la terminacion “base.

Hame: | iniciobass | ok ]

Type: (%) Movie dip Registration: 328 | cancel |
) 888 ISt . — : ;
i 25. Volvemos a seleccionar Inigio__fistoria___video g
) Graphic [Advancea Convert to Symbol

cada uno de los movieclips y

Mame: | inicioaokan | Lok |

convirtiéndolos a boton (f8) con el mismo nombre del botdn B =]
Advanced

() Graphic

mas la terminacion “botdn”.

Lo que sigue requiere método y paciencia pero es necesario para que los botones queden full
animados. Estos mismos pasos se repiten con cada boton:

= @ O Up [Over Down[Hit ]

26. Entramos en el primer botdn haciendo doble click sobre él. Vemos que nuestra PR .
linea de tiempo no es igual. Vamos a insertar un keyframe en cada estado del botdn.

27. Seleccionamos el cuadro UP o reposo y metemos el movieclip en otro movieclip (f8) en este
caso “inicioup”. Seleccionamos el Cuadro Over o Sobre y metemos el movieclip en otro movie
Clip “inicioover”. Seleccionamos el cuadro Down y metemos el movieclip en otro “iniciodown”.
En el estado Hit no hacemos otro movieclip sino que dibujamos un rectangulo mas o menos
del tamafio del raton para mejorar el area activa del ratén.

& |:|. Over [Down| Hit ® @ I:| Up Duwn Hit: ® @ |:| Up Over Hit: ® @ |:| Up [Ower[Down] Hit ]
'.__# ‘_m_i_\f! L= [-_] 1 1__2:_0!‘: Il # m-\ﬁ Lel [‘ 2 120!‘: Il # ‘m-\ﬁ Lel [‘ 3 120!‘: l 0 'm-\‘J ‘& [‘ 4 120ﬂ:
&
AN -
Convert to Symbol

Mame: | inicioup|

Type: (%) Mavie dip Reagistration: §
i

I;l Button [}s

() Graphic

._-- L

Convert to Symbol

Convert to Symbol

Mame: | iniciodown

Type: (=) Mavis clip Registration: | Type: (% Movie cliip Registration; &
) Buttan ] (Button 1

() Graphic ) @raphic

nisTonda nisTona S5TOrna NISTOnNd

Mame! | iniciocver|

* %k %k * % %k

28. Seleccionamos el estado up y hacemos doble click sobre el
movie clip para editarlo. R &

29. En el cuadro 1 cambiamos la interpolacion a movimiento

(Tween Motion).

30. Insertamos un KeyFrame (F6) en el cuadro 5. Regresamos al cuadro uno, hacemos un click
sobre las letras y en la ventana de propiedades ponemos Color: Alpha : 0.
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31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.

38.

39.

40.

41.

42.

43,

. . . . . = a0 10
Seleccionamos el cuadro 5 oprimimos F9 para abrir la ventana de actionsy gz,

escribimos un stop();

Jl&peweE.
. . E] 1 stop();
Seleccionamos todos los cuadros y con el botén derecho hacemos click )
sobre la linea de tiempo y oprimimos Copy Motion.
Ahora solo debemos abrir en la libreria uno a uno los estados up de cada g::j::::j:n”
[ historiaover T

botdn haceindo doble click sobre ellos, seleccionamos el cuadro uno y

k2] iniciobase

pegamos el motion. Recordamos agregar el stop() al final de cada
animacion.

Ahora vamos a animar los estados Over:

Entramos en el botdn seleccionamos el cuadro del estado over, y hacemos doble click sobre el
movieclip inicioover en el stage.

Cuadro 1 Tween motion; Cuadro 5 = F6.

| Properties | Fiters x | Parsmeters |

Seleccionamos el movie clip en el stage y le aplicamos :j sasi[o ]2 ol .
. . Burv: [z |- -

un filtro: Filtro > sombra (drop shadow) = I s -

Valores: X=2; Y=2; Strenght=50%; Dist=2; Ang=45. qualty: [low -] omencei[2 -

Insertamos un stop en el cuadro 5, seleccionamos todos los cuadros y copiamos el motion.

Abrimos uno a uno todos los estados over de los botones y pegamos los motion y ponemos
stop() a los finales.

Estados Down : Regresamos a la escena 1, doble click sobre el botdn de inicio seleccionamos el
frame del estado Down y hacemos doble click en el stage sobreel a~us p R

movie Clip. ikl &

Cuadro 1 Tween motion; Cuadro 5 = F6.

. . . alor: | EBrightness = TR |-
Seleccionamos el movie clip en el stage, vamos a la ventana de ol [t
propledades > Blend: |Mormal

Co|0r‘: Brightnes: _50% [use runtime bitmap caching
Seleccionamos el cuadro 5 = F9 = stop();

Seleccionamos todos los cuadros y copiamos el motion. Abrimos uno a uno todos los estados
Down de los botones y pegamos el motion y ponemos stop() a los finales.

Hasta Manana...
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