uneweb Curso: PHOTOSHOP €53 —Nivel: |

Dia3

Ejercicio 1
El Helado - Ejercicio de ilustracion.

1. Abrimos un documento nuevo con las siguientes medidas: Widht:10.8 cm; Height: 13.97 cm;

Resolution 300 dpi. Color Mode: RGB.
I

Marne: | | OK J
Preset; i Custom & ‘ | Cancel
| ‘ | Save Preset...
width: [ 10,8 [ em || [[Delete Preset.
Height: [ 13,97 || em S ————
| Device Central...
Resalution: | 300 H pixelsfinch = ‘
Color Mode: | RGE Color J | & it ‘
Background Contents: | white ‘ :
Image Size:
¥ Advanced 6,02M

2. Seleccionamos la herramienta Rounded Rectangle Tool, y en la barra de propiedades de Ia
herramienta modificamos el radio de las esquinas redondeadas a 50 px.

8
|5 Iﬁj ter  Analysis  View Window  Help
= Rectangle Toal u

@ @ Rounded Rectangle Toal %E jJ O Q \ (}\? »  PRadius: |g __'I T

() Ellipze Tool

3. Dibujamos un rectangulo para hacer el cuerpo del helado.

Modificamos el color del cuerpo del helado haciendo click en el canal de color en la ventana
de layers. Buscamos un rico color chocolate

i
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4. Ahora seleccionamos la herramienta Ellipse Tool.
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5. Antes de trazar, vamos a seleccionar en la barra de propiedades el
view  Window  Help modo de adicidn de path.
= TR esto hard que el circulo que
I l—-”"':&? = & MJ : tracemos se funda con con la
400 |00 feot jwoo o) pieza que ya tenemos. No lo
gueremos en un layer aparte; sino que forme parte del mismo.
Trazamos el circulo sobre el cuadrado.

|EJ -_‘k Path Se‘gtion Toal A

. (_'J L] k Direct SEkyction Tool A . 3
6. Con la Path Selection Tool | =+ - Hacemos click sobre el circulo y

apretando Ctrl + T lo podemos modificar para ajustar el tamafio y la posicion.

7. Enla barra de propiedades, apretamos el botéon Combine para que se eliminen los vectores
redundantes y todo se convierta en una sola pieza.

ect  Fitter  Analysis  View  Window

[ =

8. Enlaventana de layers, hacemos lick en el botdn de efectos .. y seleccionamos Bevel &
Emboss. Ajustamos el Size a 65 px y presionamos Ok.

[ Layers x | Channels | Paths | o= | %%
lNDrmal - | Cpacity: | 100% ‘_“
Lock: (] 7+ @ Fill: [ 1006 » = Tayer wisia B
® D Baokground a =] Blending Options: Default Style: [trrer Bevel \ Cancel ]
— [Iorep Shadow Techriaue! | smacth . | Hew styte... |
= @O 6 o & § .4 Ny Deptht ) w0 J% ¥Preview
Blencing Options [ Outer Glow Dirston @1 @oown
Drop Shadow... w [Clinner Glaw Sizes [E e -
b = : o
oder .. 3 i = b
Inner Glow. — Shading
Al | Tertu Angler [ |
Satin... q [satin ] Use Global Light
Calnr Cwerlay — T ralar Cwarlane AlbibAn, Ma e
9. Seleccionamos la herramienta Rounded Rectangle Tool de nuevo y dibujamos un barra sobre
el helado.

Cambiamos el color a chocolate
haciendo doble click sobre el canal
de color en la ventana de layers,
ponemos el mouse sobre el helado
y con el gotero que aparece
chupamos el color de la base.

= v 1
D -
(-3
B AT St
— oot L ms

10. Seleccionamos la flecha negra Path Selection Tool, y mientras
presionamos la tecla Alt arrastramos la barra para sacar un duplicado
paralelo. Ajustamos la posicion.

Elaborado por : Lic. Gerardo Mdrquez Moreno. Pag 2



uneweb

et e —— =

| Marmal - | Opacity: | 1009 ¥

Curso: PHOTOSHOP (CS3 — Nivel: |

11. En la ventana de layers hacemos doble click en el efecto de
Bevel & Emboss que estd adosado a la capa de las barras.

Lock: [] 0 @ Fill: | 1009 » |
- @ en Ia Yentana wwvel and Emboss |=ﬁi{__
® Effecc i de didlogo de|  Structure — - ——
& Be\r@.ﬁnd Emboss efecto Style: | Inner Bevel |ﬂ
- - e cambiamos la Technigue: .Smoo-tl.ﬂ - | Hew S5ty
direccién de up a down y bajamos la Ceel L (@ ] ¥IPrey
. Direction: (_|Up  (®)D
profundidad depth a 30% S %ﬁ .
12. Insertamos una capa nueva vacia.
Lock: [] 7+ @ Fdl:_mu% » n
[ o
B Effects = = ’! |_| -
@ Bevel and Emboss _/ | Brugh: “ |+ | Made: [color
o M ... 5.0fs, e
- Ifx‘ g e ola I. ;;II Master Diametar (C]
. al
I |?' F |)se Sample Size| Q
13. Seleccionamos la Brush Toolll “—r. U y buscamos una ]
brocha al final de la lista llamada dry brush nimero 39.
Y le subimos el tamafio a 350 px aprox. f yay’ B
. Seleccionamos el mismo color chocolate & ‘E 2 3; g é;
*
como color de frente. w5 |3 (1o | s | 3 | %
pedl ol b Al
14. Hacemos Ctrl+ Click sobre la mascara del helado para B @ || B
hacer una seleccidn que limitara nuestras chispas de lslmlsls =
chocolate.
@ Bewvel and Emboss
g!@ﬂ Shape 1 fx ol
B Effects
W Fevel and Frohass @
. Bewel and Emboss I oK
15. Hacemos un par de clicks, por ahora no se ve el -
nada, asi que no se preocupe. Ya veremos Sl | P - [ cancet |
cémo salen las chispas de mani. Vamos a al Technique: | smacth [ new Styte... |
botdn de efectos de capa y seleccionamos Depthi b j ¥l Preview
Bevel & Emboss de nuevo. Subimos la RUEonT LD e Do St the sfreneth o shadinn
profundidad Depth a 400%.
16. Hacemos click sobre el helado agregando chispas de chocolate. Al terminar presionamos Ctrl +

D, para deseleccionar.
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17. Seleccionamos todos los layers menos el
Hacemos click en el layer mas superiory
luego Shift + Click en el mas inferior
seleccionando el rango, luego presionamos
Ctrl + G. si lo deseamos, modificamos el
nombre del grupo haciendo doble click sobre
el mismo.

18.

Curso: PHOTOSHOP CS3 — Nivel: |

[ Lavers x | Channels [ Paths | =
[perm | [+
O+ a [aose v ]

t-J . Layer 1

W Effects

IBIEG

moo!
A

& Bevel and Emboss

& Effects
B Bevel and Emboss

@ Effects
W Bevel and Emboss

- |:| Packground’ 5]

[=2[[e e [%]]E

background:

= = o 143
| Lavers x | Channels | Paths | 7=

|Pass Through - !Opacity:| 00 *

Lock: [ & & @ '—i
.
- |:| Lackagrownd &

Hacemos Click sobre el Background. Volvemos a seleccionar la herramienta Rounded

Rectangle Tool y dibujamos la base de la paleta, le cambiamos el color y modificamos el bevel

Pick a solid color:

& Emboss para que se

vea mas plana.
= P —
los valores son: depth [ canet ]
100%, Size: 5px. 8 (i)
S | Color Libraries
I on ] ou
Sty [fnner Bevel - [ cancer | . O [w0]% O
Techmquej | Hew style... Or: & %
Depthi 3 [0 |% [¥] Presvies o~ : .
Direction: (+1Up 1. (_)Down . Qa: M: O
Size: -)k— [l = . Os8: Y:%
Seftens 3 [0 Jex oy weh Colars i
# “ ol L 1S
Shading

Lorers < | channsls [Pt | o= Jled
Hormal = | ooty 100w || O
locki (o @ [ aow 0] |
T b s — .
- 7| presionamos ok
r Ll
ol ~
ey y. ﬁFHe Image  Layer Select Fiter  Analysis  View
B el i Do ; Rk - Undokew Layer Cirl+Z [E
.[—| a ) | tep Forw: Seiinr | -
b - Step Backward Alt+Ctrl+Z S
A LPs J}
L |
= O e s |& §’3: i
= Paste Crk+y
R [ s
" |;
=
kA
%‘ I Strake...
i
2{ ' Free Transform Cirl+T
A2 I Teanstoem r
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19. Insertamos un nuevo layer vacio y lo rellenamos de blanco. Menu > Edit >
Fill, 6 Shift + F5. Seleccionamos blanco como color de relleno (White) y

Contents "=OI{=_|
Use: ([ —
| Cancel ]
Blending
Mode: | Mormal - |
Opacity: %
= Preser\rQTransparency
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20. Vamos a Menu > Filter > Noise > Add Noise. Colocamos 150% de amount y activamos la casilla
de monocromatico.

Seinct Aratysia View Vindow Hep
son
Jo | Comerent tor Smant FiRers
Bract... AReCHRY
Filor Gy
Liquity. ShifteCiriei
PatternMsker. AR+ShifteCuieX.
“Wonishing Font AReCirisy

Adtistic

21. Vamos a Menu > Filter > Blur > Motion Blur. CoIocamos Angle en 902 y Distance en 50 px.

I Analysis View  Window  Help
Add MNoise Crl+F

Canwert for Smart Filters

Extract... At+Chri+ X
Filter Gallery

Liuiify .. Shift+Cri+X
Pattern Maker Al Shitt+Clrie
anishing Poirt... AR+
Artistic (2

Brush Strakes >
Distort L2
Haise: 2
Pixelate 2
Rencler ”
Sharpen 4
Sketch [x

»

Stvliza

Average

Bilur

Blur Mare

Biox Blur
Gaussian Blur...

Lens Blur

Feadial Biur
Shane Blur.

Motion Blur,

! | cancel |

‘ ’I [¥IPreview

WAl hw‘

= 0%

Distance: pixels

—

22. Hacemos Ctrl + Click en la mascara de vector de la paleta y hacemos una seleccion. Vamos a
Menu > Select > Inverse; 6 Ctrl + Shift + I; e invertimos la seleccidén. Presionamos la tecla Del 6
Supry borramos toda la textura que nos sobra.

| Layers x | Channels | Paths |

L3

[Marmal - |Opacity: | 1003 |

W b [ Helado

W Effects
B Bevel and Emboss

Lock: [ &+ @ FiII:i’]_UU% y

9
= @n Shape 3 fx s
L

IEEENETE

Fiter Analysiz  “ieww Win

el |
Deszelect Cirl+D

IM | Opacity: |_E'?E°£ _> v

Lock: [ &+ &
b ] Helado

Fil:| 1009 > = 3 |

u]
jm]
g‘ =
=9

24. Seleccionamos la herramienta de texto y hacemos click sobre el nuestra area de trabajo. OJO
no debemos hacer un cuadro de texto. Con simplemente hacer click abrimos un layer de texto

para una linea simple. |

@
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25.

26.

27.

29.

Helado

Escribimos el nombre del helado &

caracteristicas.

1T Airline - | | Regular
=

Una vez terminamos de editar el texto seleccionamos la herramienta de arrastre

T 6 . —

Curso: PHOTOSHOP (CS3 — Nivel: |

y en la barra de propiedades podemos
seleccionar la letra que deseemos. Primero seleccionamos el texto y modificamos sus

A3 | sharp <1

presionamos la tecla Intro del teclado numérico para terminar de editar el texto.

Presionamos Ctrl + T para transformar el texto, lo rotamos y lo ubicamos donde necesitamos.

Encima de la paleta.

L1
| Layers » | Channels | Paths | .=
| Mormal - |opacity: | 1009 » |

Lock: [] &+ @

= Fq.n_‘zl He__—\l —

T

Abrimos la ventana de Bevel & Emboss
de esta capa de texto para lograr el
grabado.

En la ventanilla de Style seleccionamos
Pillow Emboss, subimos el Depth a 225%,
ubicamos el Size a 8 px, en el Shadow
Mode, seleccionamos marrdén chocolate
como color de sombra y bajamos la
Opacity a 50%. Esto hara que las letras
parezcan grabadas sobre la madera.

Fil: [ 02 i";“

-

(=]

(@D,

=
21

lJ

[n

Elaborado por : Lic. Gerardo Mdrquez Moreno.

Para lograr que las letras roten en dngulos de 30y 45
grados, hasta llegar a 90, mantenemos presionada la

tecla Shift.
Layer Style m
Stes Bewel ard Embasa /1
Structure
Blending Options: Custam I
SEE Stylet | pillow Emboss - [ Cancet |
Drop Shadaw D — e
[ crop Technique: | smoath | New Style.. |
[1rmer Shadaw —
Depth: 3 225 |% [w] Previgmy
B oLeer i Direction: (8)p  (JDown
[[]1nner Glow Sieei [} =5 pl
Bevel and Emboss Soften: (3 [0 =
| W Contour )
— = Shading
o e — [0 J°
[=atin [#]Use Glabal Light
[ Calor Ovarlay Alitude: 2
Gradient Cwverla
= b Glass Contour: = []anti-slissed
[l Pattern Cwverlay e -
Dlstroke Highlight Mode: ;Screen | .l:l
Cpacity: — [ ]
Shadow Mode: "i'vlultiply - -
Cpacityr - [y~ - %
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30. Agrupamos en una carpeta todas las capas de la paleta y la renombramos. Guardamos una vez
y luego guardamos una copia para no perder esta parte del trabajo antes de continuar.

31. En el nuevo archivo copia, vamos a seleccionar ambos grupos y los vamos a fundir:

[Covers = [ coammet [P |-~ |8 La opcidon Merge Layers, aparece por varias vias:
| [
B4 a . o .
- & a. Botodn derecho sobre las capas y al final de la lista.
3 ... 0
E oo = b. Menu contextual de la ventana -
elete Layers h. | h =
e Eal de layers. s RN
—————— = Mormal - |Opacity: | 100% * | ‘.“
: Lock: [ Fill: | |
2 c. Menu > Layers > Merge Layers. il L St |-
q d. Ctrl+E. !
| L& J% |:| Fackground ] IEI

32. Apretamos Ctrl + T para rotar ligeramente nuestro helado en el area de trabajo

33. Seleccionamos la herramienta de degradado, y en la barra de propiedades, vamos a hacer click
justo sobre el cuadro largo del degradado para editarlo.

limnmn Editar HER
- o
||j = Gradient Toaol a o .
A Paint Buck.et Tool % a s Tvoa: [ sol
Q. O i
— | |11|:||:| Juli] |‘3|:|I:| Snoothnes: | 100 |+ | %
= [t et smoamvaet | ]
3 (i}
coir: [ » Locaton: [1_ |

34. Vamos a personalizar nuestro degradado. Para insertar nuevos cubos de color hacemos click
en la barra con el mouse rozando el borde del degradado. Esto hace que agreguemos cubos. Si
gueremos borrarlos debemos agarrar el cubo y alarlo hacia abajo. Vamos a Agregar un cubo
cada10%.

. L= .

A

CHEC N R S ° O
stops
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35. Una vez que hemos colocado un cubo cada 10% vamos a configurar los colores. Seleccionamos
el primer cuadro ubicado en 0% y en la ventanilla de color seleccionamos Foreground Color,
luego seleccionamos el segundo cuadro y seleccionamos Background Color. Asi, vamos

alternando hasta configurar todos los cubitos.

-} ./ L) L/

I e ————
A'G 0 @ GG AGAAOD G°A'm @ & 8 & 8 @ & O

Stepe Slops
] '

Location: (1 | [ Balete coor: [ Location: [ |% Detete

= | =

o D

@ : Adjust gradient smoothness

&

F I = = = 1
Q6 06 B 6 A A6 G

Stops

36. Guardamos nuestro degradado presionando el boton new.

Presets »

ok |
T

[ tosde ]
[ save.. |

Harne: ‘ Custom

|

37. Vamos a seleccionar un par de colores azul y blanco como frente y fondo para que nuestro

degrado cambie de color también. Vamos a seleccionar el botdén de Angle Gradient.
'ﬁ File Edit Image Layer Select Fitter  Analysis  Viewe Window  Help

= - WO | o |

|?EIEI[§ |E-IJIJ oo

200|200 100 |EI

- . —
- | Opacity: | 100% >_!

100 200

|. Jmlllﬂﬂ 1000|900 200 00
El

39. Seleccionamos la
capa del helado y en
fx vamos a
Outer Glow.

40. Cambiamos el color del brillo exterior a Blanco puro,
subimos la opacidad a 100 y el tamaio a 150 px.
Luego hacemos Click en las letras de Inner Glow

= y lo configuramos con color

blanco, opacidad 60% y

tamafo 65 px.

[#] Cuter Glow

B Inner Glow

VI
[[]Bevel and Embd dopply Inmer Gl

Elaborado por : Lic. Gerardo Mdrquez Moreno.
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38. Seleccionamos la capa del Background. Trazamos del centro del
helado hacia cualquier punto afuera.

Blending Options...

Drop Shadow ..
Inmer Shadowy...

vderGow.

Immer Glow...

Layer Style

Styles

Blending Options: Default

[JDrop Shadow

[ 1Inner Shadowe

[w] Outer Glow

Inner Glow

[ 1Bewel and Emboss
[ ] Contour

[ Texture

Inner Glow
Structure

Blend Mode: | 5crear, -

Opacity: 7% ji %

Molse: 3—>——————— [0 |®
o) o —wwmn

Elements

Techniquet [sofer -
|

Source: ()Center  (#)Edge

Chake: 3 [a__|%

]
T

| cancet |

| New style... |
[w|Preview

[[]5atin
[[]Color overlay See 0 [ Jex
[l Gradient Overlay Quality
[[Pattern Cuerlay e I—EI —
[stroke — R
Jitter: - EI%
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41. Con la herramienta de texto y haciendo un click simple, no un cuadro de texto, escribimos el

nombre del helado. Luego hacemos
click en el botdn de Warp Text en la
barra de propiedades.

£

g | Sharp

Il

e

42. Podemos jugar con las configuraciones de las letras hasta conseguir lo que mas nos guste.

sty
@ Harizantal - O Vertical | cancel
Bend: %

Harizontal Distortion: %
o S—

Vertical Distortion: El %

43. Luego podemos colocar efectos de Outer Glow,Gradient Overlay y Bevel & Emboss para

mejorar las letras.

ayer Style
e
Bl oo Lot Ly - al _Caet |
Clowee thader % Wew Sne |
::IIm-E»d-w oot 03 ——1x EPreview
] ot o c  @p  Dbown
[ e o w0y o e |

i"‘J v

Shading
o
@Ew(miw
b ]

44. Y estd listo nuestro helado. Guardamos y si lo

Sivles Quter Glow
Structure
Blending Options: Defaul: Blend Mode: [ cancel
[ Drop Shadow R [ % [ Hew style... |
[ClInner Shadow Moise: D% Proview
Ol mie ] m——
[ Inner Glow I}s
[l Bevel and Emboss Hements .

deseamos guardamos una copia en JPG para poder
verla en cualquier maquina que no tenga instalado el
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Photoshop.
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